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Textilmarker "Textil Painter", 5er Blister

o Stoffmalstift auf Wasserbasis

® Rundspitze

e nach der Fixierung lichtecht und waschbestandig bis 60° C

e geruchsneutral

e Fixierung durch Einblgeln

o der Stift ist mit einem Kapillarsystem ausgestattet, daher kein Anpumpen nétig

o f{ir helle Textilien wie Baumwolle, Leinen, Seide, Jute, Viskose, Mischgewebe und Synthetik
e liegend aufbewahren

e \E = 5 Stiick, je 1 x gelb, kirschrot, dunkelblau, saftgriin und schwarz
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Anleitung Textil Painter:

Vor dem Bemalen Appretur und Weichspiiler auswaschen. Lassen Sie die aufgemalte Farbe trocknen (ca. 30 Minuten bis 1 Stunde) und fixieren Sie diese dann mit
dem Bigeleisen 3 Minuten (je 30 x 30 cm) bei Baumwolltemperatur ohne Dampf. Fixieren ist auch im Backofen mit 150 °C mdglich. Dauer ca. 8 Minuten (auBer bei
Synthetik und Mischgewebe).

Tipps:

1. ohne Dampf biigeln

2. neue Textilien miissen vor dem Bemalen mindestens einmal gewaschen werden

3. beim bemalen von T-Shirts ein Stiick Pappe zwischen Vorder- und Riickseite legen, das erleichtert das Malen auf Stoff

4. Vorlage unter das Textil legen und einfach abpausen

5. das Verrutschen von Stoff wird verhindert, indem Sie den Untergrund, z. B. Pappe, mit Marabu-Fix-it bespriihen. Am Stoff bleiben dabei keinerlei Riickstande haften
6. bemalte Textilien immer von links waschen und biigeln. Nur Feinwaschmittel verwenden.

7. kombinierbar mit Marabu-Textil und Textil plus.

Anwendungsbeispiele:
- zum Bemalen von hellen Textilien wie T-Shirts, Hosen, Taschen, Miitzen, Schuhe etc.

Fiir wen geeignet:
- Schulen
- Kindergdrten
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